Как посылать и принимать команды из приложения FDOnAir
Внешнее приложение может принимать команды из приложения FDOnAir, и FDOnAir может ждать смены состояния внешнего приложения. Для этого используется система стандартных оконных сообщений Windows, а именно сообщение WM_USER. Для приема сообщений от программы FDOnAir внешнее приложение должно создать окно без родителя (т.е. ссылка на родителя равна нулю), можно невидимое, с именем класса «TForwardMessager». 

Программа FDOnAir при исполнении команды расписания «shout TVClock start» перебирает все главные окна в системе с именем класса окна «TForwardMessager» и посылает каждому из них сообщение WM_USER со специальными параметрами. Приложение обязано тут же ответить на сообщение (рекомендуется отвечать 0, если эта команда не для этого приложения и 999 иначе). Параметры сообщения:

WPARAM – код команды (равен 7)

LPARAM – HWND окна, в котором записана команда. 

Для получения текста команды необходимо вызвать метод ::GetWindowText(HWND, buffer, buffer_size). В полученной строке будет содержаться команда, написанная в расписании программы FDOnAir (без названия команды «shout », т.е. только «TVClock start»). Обычно в первом слове (до первого пробела) записывается имя внешнего приложения, чтобы само приложение могло однозначно себя идентифицировать и понять, эта команда для него или для другого приложения.

Обратите внимание, что приложение должно вернуть управление (т.е. выполнить сообщение WM_USER) как можно быстрее, поскольку программа FDOnAir будет стоять и ждать ответа и не сможет выполнять расписание далее.

При выполнении команды расписания «waitshout TVClock» программа FDOnAir аналогично перечисляет все главные окна с именем класса «TForwardMessager» и посылает им сообщение WM_USER, но в этом случае параметр WPARAM равен 8. В параметре LPARAM по-прежнему передается HWND окна, у которого можно получить текстовую строку с именем внешнего приложения, для которого предназначена данная команда. Если эта команда для другого приложения или если состояние приложения не соответствует присланной команде, то приложение обязано вернуть 0. Иначе (если эта команда для данного внешнего приложения и состояние приложения соответствует присланной команде) приложение должно вернуть 999.

В Delphi для присвоения имени класса окна достаточно написать это имя в типе формы (который обычно начинается с буквы T).

Обратите внимание, что при загрузке расписания в программу FDOnAir команда «shout TVClock start» отображается в следующем виде: 
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, а команда «waitshout TVClock» – . Для многократного использования команд shout и waitshout можно создать команды в специальной папке 
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 программы FDOnAir (см. описание программы FDOnAir).

Ниже приведен фрагмент кода с комментариями для приложения, принимающего команды от программы OnAir:

// имя класса окна
#define CLASS_NAME



(_T("TForwardMessager"))

// начало всех команд
#define MYCMD_NAME



"MyCommand"

// максимальная длина сообщения

#define MAX_MESSAGE_LENGTH

(256)

// оконная процедура для обработки сообщений от программы OnAir

LRESULT CALLBACK WindowProcExchange(HWND hwnd, UINT message, WPARAM wParam, LPARAM lParam)

{


UNUSED_ALWAYS(hwnd);


if (message == WM_USER  &&  wParam == 7) // сообщение от OnAir?


{



// получаем окно, у которого можно прочитать текст команды



HWND hwndText = (HWND)lParam;



ASSERT(hwndText);



// получаем текст команды



char Buf[MAX_MESSAGE_LENGTH];



::GetWindowText(hwndText, Buf, MAX_MESSAGE_LENGTH);



if (strncmp(Buf, MYCMD_NAME, strlen(MYCMD_NAME)) == 0)



{ // моя команда – надо что-то делать




... 



return 999;



}



return 0;


}


return ::DefWindowProc(hwnd, message, wParam, lParam);

}

// создание окна, которое может получать сообщение от программы OnAir

HWND CreateExchangeWindow(void)

{


// заполнение структуры описания класса


WNDCLASS wndcls;


memset(&wndcls, 0, sizeof(WNDCLASS));


wndcls.lpszClassName = CLASS_NAME;


wndcls.style = CS_DBLCLKS | CS_HREDRAW | CS_VREDRAW;


wndcls.lpfnWndProc = WindowProcExchange;


// Регистрация класса окна


::RegisterClass(&wndcls);


// Создание окна

return ::CreateWindowEx(NULL, wndcls.lpszClassName,  _T("Test"),





WS_OVERLAPPED, 0, 0, 0, 0, NULL, NULL, NULL, NULL);

}

// удаления окна
void DestroyExchangeWindow(HWND hwnd)

{


if (hwnd != NULL) ::DestroyWindow(hwnd);

}

Соответственно, во внешнем приложении необходимо создать окно, вызвав процедуру CreateExchangeWindow, а в конце работы удалить это окно, вызвав процедуру DestroyExchangeWindow. Например, при создании внешнего приложения в виде диалога можно вставить следующий код (выделено курсивом):

CTestDlg::CTestDlg()

{


...


m_hwndExchangeWnd = NULL;


...

}

BOOL CTestDlg::OnInitDialog()

{


CDialog::OnInitDialog();


...


m_hwndExchangeWnd = CreateExchangeWindow();


if (m_hwndExchangeWnd==NULL)


{



MessageBox(NULL, “Can’t create special window”, “MyApp”, MB_ICONSTOP);



EndDialog(IDCANCEL);


}


...

}

void CTestDlg::OnDestroy()

{


...


DestroyExchangeWindow(m_hwndExchangeWnd);


...


CDialog::OnDestroy();

}
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